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şişhane park üzerine
Pelin Derviş | Bu projede ne zaman, nasıl ve 

kiminle (hissedarlar, yatırımcılar dahil olmak 

üzere tüm paydaşlar) çalışmaya başladınız ve 

taraflar akıllardaki sürecin ve projenin gelişi-

mini nasıl etkiledi?

Alexis Şanal | Süreç 2011’de Karaköy Gayrimen-

kul Yatırım/Parktürk’ün “yatırımcı/işletmeci” 

rolünü üstlenmesiyle başladı. Yatırımcılar, çağ-

daş İstanbul’u temsil edecek, hem mülk sahibi 

hem müşterileri olan İBB’yi memnun edecek 

ve Koruma Kurulu tarafından olumlu karşıla-

nacak bir kentsel tasarım ve mimari yaklaşımı 

hayata geçirmeyi hedefliyordu. Proje, müşteri 

ve mimar arasındaki bir mülakat aracılığıyla 

sipariş edildi. Müşterimiz, Beyoğlu’ndaki ka-

musal yaşamı geliştirmek için kusursuz bir gi-

rişimde bulunmaya kararlıydı, çünkü kendileri 

de o çevrede yaşıyor ve İstanbul’a hayranlık 

uyandırıcı bir şehir olarak değer veriyorlar. 

Ayrıca tüm taraflar ulaşım ağı düğüm nokta-

larının, “değişim” merkezlerinin katalizörü ol-

duğu inancını paylaşmakta.

 

PD | Proje üç temel işlevsel bileşenden olu-

şuyor: park, çarşı/açık alan ve otopark. Her 

bileşen bütünü şekillendirmede büyük öne-

me sahip. Otopark boyutlarının, özellikle ta-

ban alanı gereksinimlerinin, bu projenin en 

kayda değer özelliklerinden biri olduğunu 

düşünüyorum. Projenin üzerine oturduğu 

topografyanın yapısı da düşey yönelimleri 

şekillendiren önemli bir girdi. Proje alışılagel-

miş otopark standartlarına meydan okuyor 
1



ölçülebilen | 23

ve olağandışı bir sonuç elde edilmiş. Tasarım 

kriterleriniz hakkında bu açılardan, isterseniz 

küresel örneklerle kıyaslamalar yaparak, bah-

sedebilir misiniz?

AŞ | Herkes otopark alanının cazip, rahat ve 

nitelikli olmasını istedi. Tüm hissedarlarca 

paylaşılan temel duyarlılık, araçların tarihî kent 

merkezinin içine kadar girip yasal olmayan ara 

mekânlara park etmesinin önüne geçmek idi. 

Bu nedenle değişimi teşvik edip insanların 

tarihî kent merkezine girmeden önce biraz 

daha fazla yürümelerini ve otopark çevresin-

de kendilerini güvende hissetmelerini sağla-

mak adına alanın eğlenceli, çekici ve kullanışlı 

olması hedeflendi. Arazinin köşelerini otopark 

girişi olarak kullandık, ana giriş seviyesine gün 

ışığı ve diktiğimiz ağaç sayesinde yeşilin dra-

masını kattık; yapısal ve mekanik görsel kirli-

liği en aza indirdik. Çok sayıda renk kullandık. 

Sonuç olarak kullanıcılardan aldığımız tüm 

geri bildirimler otoparkın güven hissi yaratan, 

eğlenceli renklere sahip, ağaçlarıyla keyifli 

ve daha önce gördükleri tüm otoparklardan 

daha hoş olduğu yönünde. Mimari tasarım 

açısından, yapısal ve mekanik tasarım liderliği 

azımsanamayacak öneme sahip; zira geçilen 

açıklıklar kayda değer ölçüde ve aydınlatma 

ile mekanik sistemlerin gizlenebilmesi ciddi 

işbirliği gerektiriyor. Bu sayede, park yayalar 

için de çekici hale geliyor ve parkın geometri-

si zemin altındaki otoparktan bağımsız olarak 

kendini ifade edebiliyor.

PD | Yapısal sistemin düzeni konusunu nere-

deyse standartlaşmış (örneğin 8x8 metrelik 

kolonlar arasına sıkışmış) otopark planlarıyla 

kıyaslayarak boyutlar açısından detaylandıra-

bilir misiniz? Bu, mekânsal özellikleri daha iyi 

anlamamıza yardımcı olacak. Çünkü siz bunu 

neredeyse iki katına çıkardınız. Rampalar oto-

parkın bir parçası olacak şekilde düzenlene-

rek, mekân organizasyonuna başka bir özellik 

daha katılmış. Bu konuda, mühendislik pro-

jelerinin koordinasyonunu da dahil ederek, 

sayısal ve teknik veriler açısından bir şeyler 

söyleyebilir misiniz?

AŞ | Mimarlık mesleğinin en tatmin edici yan-

larından birisi de –Şişhane Park sürecindeki 

gibi yapısal, mekanik, elektrik, tesisat ve tra-

fik gibi geleneksel proje ekipleriyle olsa bile- 

disiplinlerarası tasarımdır. Bizim yaşadığımız 

süreçte mühendislik ekibi projeyi ilk andan 

itibaren benimseyerek alanlarındaki benzer-

siz tasarım bilgisini ve bina sistemlerindeki 

uzmanlığını gösterdi. Bu da mühendisliği ve-

rimlilik temelli bir yaklaşıma yönlendirerek, 

geliştirilen çözümlerin başarısıyla projenin ge-

leneksel standartları aşmasına olanak sağladı. 

Başlangıçtan itibaren mühendislerle yakın ça-

lışarak uzmanlık alanlarındaki yaratıcılığa ve 

tutkuya yer açtık. Sonuç, görkemli bir mühen-

dislik ve binayla kusursuz bir şekilde bütün-

leşmiş sistemlerin koordineli bir sentezi oldu. 

Böylece otopark mekânındaki hatlar kolonlar 

tarafından engellenmedi, havalandırma ve 

mekanik sistemler gizlendi, elektrik sistemleri 

teknoloji ile birlikte değişip gelişebilecek şe-

kilde entegre edildi; aynı zamanda mekânsal 

deneyim çeşitlendi. 

Müşterilerin bu düşünce ve çalışma şeklini teş-

vik etmedeki rolü azımsanamaz. Onların mü-

kemmelliğe bağlılıkları sadece güzel bir gö-

rüntü yaratmanın ötesindeydi; mühendisliğin, 

tasarımın, mimarlığın ve şehir hayatının güzel-

liğinin kavranmasını sağlayarak yerel bilgiyi 

geliştirme arzuları da vardı. Bu sayede teras 

bahçeler, park ve otopark geometrisi arasında 

bağımsızlık, büyük cins bir ağacın etrafında 

dönen oyunbaz bir rampa, otopark katlarının 

uyumu, doğal havalandırma kullanımı, suyun 

geri dönüşümü ve şehrin manzarasına ben-

zersiz bakışlar gibi sonuçlar elde ettik. Bu di-

siplinlerarası yaklaşımı, Şişhane Park’ın sosyal 

ve yaratıcı kültürünün oluşumunda da devam 

ettirebileceğimizi umuyoruz.

PD | Peki, arazinin ele alınışı hakkında neler 

söyleyebilirsiniz?

AŞ | Alanın canlılığının en büyük parçası 

İstanbul’un mevcut bölgedeki topografyası. 

Yine de arazinin üst kenarından altına kadar-

ki 12 metrelik seviye farkı ve aşağı kısımdaki 

altgeçit birçok karmaşık geometrik ilişkiye 

sebep oldu. Seviyelendirme/basamaklandır-

ma ve teraslama yöntemleriyle iki şehir par-

kı kotunu birbiriyle ve iki kat alttaki otopark 

girişi ve peyzaj alanının olduğu kotla bağla-

yan biçimlendirmelere gittik. Tasarım ekibinin 

önceliği, hareketin akışını kesmeden ve kulla-

nıcıların 4 metrelik yükselme ve alçalmaların 

zorluklarını yaşamadan araziyi “hissetmeleri-

ni” teşvik etmekti.

İnşaat sırasındaki her ufak düzeltmenin, mer-

diven, rampa ve üst kot eğimlerinin ustalıkla 

işlenmesinin sonuç üzerindeki etkisi büyük 
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oldu. Her biri hemen göze çarpmayacak an-

cak alanın sıcak ve davetkâr algılanmasını 

sağlayacak şekilde özenle yapıldı. Her eğimin 

yüzdesi ve basamak yüksekliği, temel tasa-

rım amacımız doğrultusunda, BIM (Yapı Bilgi 

Modelleme/Sistemi) ile uygulamaya yönelik 

olarak; modellerimiz ise kullanıcıların yürüyüş, 

şehri seyretme, sevdikleriyle vakit geçirme, 

öğle yemeğinin keyfini çıkarma ya da biraz 

gün ışığı alma gibi deneyimleri daha zevkli 

hale getirmeyi sağlamak amacıyla yapıldı.

   

Arazi tasarımı ayrıca İstanbul’un günbatımı 

keyfini ve gökyüzünün tadını çıkarmak için 

bir oturma alanı yaratma fırsatı sundu. Her 

oturma yeri gündönümleri ve ekinoksa göre 

yönlendirildi; eğimli ahşap ve çim yüzeyler, 

uzun süre uyumak için pek rahat olmasa da, 

kullanıcıların bir süre yaslanıp bulutların hare-

ketini rahatça izleyebilecekleri şekilde konum-

landırıldı. Tasarım arazideki seviye farkı, açık 

yeşil alan yaratmak için bir avantaja çevrildi. 

Bu sayede Haliç’ten gelen şiddetli rüzgâr ile 

Tarlabaşı yolunun görüntü ve gürültü kirliliği-

ne karşı bir tampon bölge oluştu. Bu açıdan 

umuyoruz ki Şişhane Park, İstanbul’un ken-

dine has coğrafyasına, ekolojisine ve kültü-

rü besleyen büyük doğal sistemlerle ilişkisi-

ne dair bir bilincin oluşmasını teşvik edecek. 
2
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Parktan gözüken mükemmel manzaranın bir 

kısmı Haliç’in eşsiz ekolojisi, diğeri de insan 

yapımı bir şaheser olan yarımada silueti! 

PD | “Kapı” olma özelliğinden de bahsederek 

projenin metro, araç ve yaya yollarıyla ilişki-

sini, yani dolaşım senaryosunu anlatabilir mi-

siniz?

AŞ | Kamusal bir park olarak odağımız, in-

sanları şehirde “görmeye” ve “oynamaya” da-

vet etmekti. Haliç ile bağlantılı olarak bütün 

şehre ulaşım sağlayan bir düğüm noktası ve 

Kasımpaşa ile Beyoğlu’nun yaratıcı ve sosyal 

kültürünü birbiriyle tanıştıran bir kesişim ala-

nı! Beyoğlu’ndan görebileceğiniz muazzam 

görüntü sizi parka davet ederek İstanbul’un 

mevsimsel değişikliklerini keşfetmeye yön-

lendiriyor. Oturma alanından tüm Haliç’i ve 

parkın rampasından kentin siluetini görebi-

liyor, 360 derecelik manzarayı tecrübe edip 

şehre geri dönebiliyorsunuz. Oturma alanın-

dan parkın metroya ve Kasımpaşa altgeçidine 

bağlanan zengin peyzaja sahip “dış odası”na 

da bakabiliyorsunuz. Peyzaj unsurları Haliç’in 

rüzgârlarına ve altı şeritli Tarlabaşı yolunun gü-

rültüsüne karşı korumalı. Ayrıca Beyoğlu’ndan 

dökülen teatral merdiven umumi tuvaletlere, 

çarşı ve çocuk alanına erişim sağlıyor.

4 
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programlara ev sahipliği yapan bir kültür du-

rağı olarak tasavvur ediyoruz.

PD | Peki çarşı senaryosu?

AŞ | Şu anda yemek, hizmet ve kültürel amaç-

lı dükkânların birlikteliğinin uzun dönemde 

İstanbul’un sokak kültürünü nasıl canlandıra-

cağını kurgulamaya çalışıyoruz. Çarşıda şehrin 

özgün karakterini yansıtacak özel yemekler 

ve ürünler görmeyi hayal ediyoruz. Dükkânlar 

arasındaki sinerji günlük rutine yeni bir canlı-

lık getirebilir. Park, ticaret bölgesindeki sosyal 

hayata yeni öğle yemeği seçenekleri ve turist-

ler için İstanbul’a has kültür alışkanlıklarını ve 

lezzetleri keşfetme olanakları katabilir.

PD | Çeşitli deneyim senaryoları yaratma açı-

sından bakarsak peyzaj özellikleri hakkında 

ne diyebilirsiniz?

AŞ | Arzu Nuhoğlu’nun peyzaj vizyonunda, 

Haliç’in yerel bitki örtüsünü ve İstanbul’un be-

lirgin dört mevsimine ait renk ve dokuları öne 

çıkarmak vardı. Yazın canlı sarı ve mor renkle-

ri, sonbaharın kırmızı ve pembeleriyle ve ba-

harın renk cümbüşüyle bir tezat oluşturacak. 

Parktaki manzara, insanları ona yakınlaşmaya 

ve dokunmaya çağırıyor. Çimlerde uzanabilir; 

bir huş ağacının yanında ahşap döşemede 

oturabilirsiniz…

PD | Gündelik olarak çevreyle nasıl bir etki-

leşim planladınız? İKSV gibi kültürel aktör-

ler, Şişhane’deki atölyeler, Beyoğlu’nun daha 

“turistik” bir yere doğru değişen profili ve 

Kağıthane’nin geleceği vesaire.

AŞ | Planlanan, toplumun bütün kesimlerini ve 

ziyaretçileri eğlenmeye ve şehirle ilişkilerini ye-

niden keşfetmeye davet etmek. Kurumlar, sivil 

toplum örgütleri, yerel topluluklar, festivaller 

ve bireyler kamusal alanda, hatta otopark 

alanında bile etkinlikleri için önerilerde bu-

lunmakta ve olasılıkları keşfetmekte özgürler. 

Bunun iyi bir örneği sonbaharda Gezici Müze 

(The Moving Museum) tarafından düzenlenen 

ve otuzdan fazla sanatçının katıldığı sergi. Bir 

diğer örnek de, İstanbul Koşu Kuvvetleri’nin 

“dış oda” olarak tanımladığımız alanı, koşula-

rı için bir buluşma ve şehrin içinde kendilerini 

ifade etme noktası olarak kullanmaları. Çarşı-

nın da, kamusal bölgedeki yaratıcı fikirleri ve 

deneyimleri içinde barındıran ve herkesin bir 

şeyler keşfedeceği, kendi toplulukları ve baş-

PD | Projenin günlük kullanıma yönelik diğer 

olanakları nelerdir? Kültürel programlama se-

naryolarından başlayabilirsiniz.

AŞ | Günlük kullanımların mekânın çevresinde 

yaşayanlar tarafından yaratılması öngörüldü. 

Yakın çevre bir ticaret bölgesi olduğundan 

sabah, akşam ve hafta sonu kullanımlarının 

kültürel programlama ile beslenmesi gereki-

yor. Buna ek olarak oldukça büyük bir turist 

ve metro yolcusu trafiği var. Tüm ziyaretçi-

ler alandaki konforlardan faydalanacaklar ve 

orayı bir buluşma noktası olarak değerlendi-

recekler diye umuyoruz. İdeal olan, kültürel 

programlamanın aktif ve katılımcı bir yolla 

yaratılması. Yemek, hikâye anlatıcılığı ve doğa 

temaları ile Şişhane Park’ı yerel girişimlerin 

hizmete girdiği, talep edildiği ve yenilerinin 

yarattığı haftalık, sezonluk ve etkinlik bazında 

7
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kalarıyla birlikte yaratıcı işler yapacağı sosyal 

bir mekân olacağını umuyoruz.

PD | Bu projenin yatırım maliyetinin yüksek 

olmadığını varsaysak bile düşük olmadığı 

açık. Bu yatırımın telafisi hakkındaki planlama 

nedir? Ve sizce yatırımcılar neden böyle bir 

işe girişti?

 

AŞ | Yatırım maliyetinin, bu ölçekteki diğer 

park/kamusal alan yatırımlarına göre metre-

kare başına bakıldığında nispeten rekabet-

çi olduğu söylenebilir. Yatırım maliyetinden 

önce, mülk sahibi İBB ve yatırımcı/işletmeci 

tarafından yapılan masrafın artı değer oluş-

turarak geri dönmesi ve yaratılan sosyal ser-

mayenin hesaplanması gerekir. Kamu Özel 

Ortaklığı kapsamında yatırımcı/işletmeci ile 

otuz yıllık bir sözleşme yapıldı. Bu anlaşma, 

yatırımcı ve belediye işletim maliyetlerini 

düşürecek, toplu taşımacılık ve şehir ulaşı-

mı ile yeni ve uzun dönemli bir ilişkiyi cazip 

kılacak ve üç nesil sonrasına teslim edile-

cek bir mülk için gereken uzmanlığa yatırım 

yapmak üzere imkân sağlayacak. Kamusal 

kullanım için bir teras bahçesi tasarımı ucuz 

değil, ancak bu yatırım maliyeti, yapı tasarı-

mı verimliliği sonucunda, metrekare başına 

düşen araç kapasitesi artışı (otopark alanın-

da kolonların olmaması sayesinde) ile telafi 

ediliyor; mekanik işletim sistemi maliyeti de 

doğal sistemlerle (doğal havalandırma ve 

suyun geri dönüşümü) en aza iniyor. Yatı-

rım maliyetindeki ölçülebilir fark, tasarım 

hizmetlerinde açık bir şekilde ortaya çıkıyor; 

çünkü müşteri mimarlık, peyzaj ve mühen-

dislik disiplinlerindeki tasarımlarda mükem-

melliği yakalamakta hep kararlı idi. Bu yolla, 

deneyim kalitesi, işletim maliyeti ve uzun 

ömürlülük açısından sonunda kendi kendini 

ödeyen bir proje gerçekleşti.

PD | Belli ki sunduğunuz hizmet bir binanın 

yapımının öncesini ve sonrasını da kapsıyor. 

Bu, şirket isminizde de okunan (SANALarc 

–architecture, research, city design) bir mi-

marlık, araştırma ve kentsel tasarım hizmeti. 

İşinizin bu önemli parçasını da biraz açıklar 

mısınız?  

AŞ | Kentsel ve kamusal hayat odaklı bir mi-

mari ve kentsel tasarım tutkusuna sahibiz. 

Tasarım ve araştırmaya yönelik bu yaklaşım, 

profesyonel uygulamalarımızı bir binanın 

hizmete girmesinin çok öncesine ve çok 

sonrasına konumlandırıyor. Bir mimari ya 

da kentsel tasarım öngörüsü, bu tasarımın 

mekânın canlılığını nasıl şekillendireceği, 

etkinleştireceği ve besleyeceği, yeni ve sü-

rekli kültürlere nasıl yer açacağı ve toplum 

tarafından anlamlı ve sevilen bir yer haline 

nasıl dönüştürüleceği sorularına dayanıyor. 

Proje sonrası kavrayış, projeyi sonlandırma 

ile eşdeğer öneme sahip; zira binalar insan-

ların durumları, ihtiyaçları ve anlamlarına 

göre amaçlarını buluyor ve bütün bu ihti-

yaçlar da sürekli değişiyor. Kentsel ve kamu-

sal hayatın yaratılması ve şekillendirilmesi, 

şehrin gelişimi ve toplumun bir bina ya da 

yerleşkeyi işletmek ve kullanmak için üret-

tiği programlama, tepki ve politikalara bağ-

lıdır. Şişhane Park durumunda, alanın bütün 

paydaşlar tarafından “Kültüre Açılan Kapı” 

olarak belirlenmesi ve bu öngörünün kent 

ve ziyaretçiler arasında kültürel programla-

ma ve kendiliğinden oluşan etkileşimi bes-

lemesi üzerine gelişen bir tasarım yaklaşımı 

olması söz konusu. Proje tamamlandıktan 

sonra paydaşlarla çok yakından çalışmaya 

devam ederek kültürel programlama stra-

tejisini, yönetim protokollerini ve içerik üre-

timini geliştirmeyi; parkın canlılığını tanıdık 

ve kapsayıcı içeriğiyle sürdürülebilir kılmayı 

hedefliyoruz. Özellikle geometri, malzeme, 

ışık ve farklı dizilimler ile sosyal kültürün bir-

birini nasıl etkilediğini inceliyoruz. Bu süreç-

ler ilgimizi çekiyor ve yaptığımız işten keyif 

almamızı, mekânla diyaloğumuzun devam 

etmesini sağlıyor.

Şişhane Park
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