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Pelin Dervis | Bu projede ne zaman, nasil ve
kiminle (hissedarlar, yatirimcilar dahil olmak
Uzere tUm paydaslar) ¢calismaya basladiniz ve
taraflar akillardaki sUrecin ve projenin gelisi-
mini nasil etkiledi?

Alexis Sanal | Strec 2011de Karakdy Gayrimen-
kul Yatirim/Parkttrk'an  “yatirimci/isletmeci”
rolunU Ustlenmesiyle basladi. Yatirimcilar, cag-
das istanbul’'u temsil edecek, hem mulk sahibi
hem musterileri olan IBB’Yi memnun edecek
ve Koruma Kurulu tarafindan olumlu karsila-
nacak bir kentsel tasarim ve mimari yaklasimi
hayata gecirmeyi hedefliyordu. Proje, muUsteri
ve mimar arasindaki bir mulakat aracihigiyla
siparis edildi. MUsterimiz, Beyodglu'ndaki ka-
musal yasami gelistirmek icin kusursuz bir gi-

-

risimde bulunmaya kararlydi, cinkt kendileri
de o cevrede vasiyor ve istanbul’a hayranlik
uyandirici bir sehir olarak deger veriyorlar.
Ayrica tUm taraflar ulasim agr digum nokta-
larinin, “dedisim” merkezlerinin katalizért ol-
dudu inancini paylasmakta.

PD | Proje Uc¢ temel islevsel bilesenden olu-
suyor: park, carsi/acik alan ve otopark. Her
bilesen bUtinU sekillendirmede blyUk 6ne-
me sahip. Otopark boyutlarinin, 6zellikle ta-
ban alani gereksinimlerinin, bu projenin en
kayda deger ozelliklerinden biri oldugunu
distnGyorum. Projenin Uzerine oturdugu
topografyanin yapisi da dlsey yoénelimleri
sekillendiren 6nemli bir girdi. Proje alisilagel-
mis otopark standartlarina meydan okuyor
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ve olagandisi bir sonuc¢ elde edilmis. Tasarim
kriterleriniz hakkinda bu acilardan, isterseniz
kUresel érneklerle kiyaslamalar yaparak, bah-
sedebilir misiniz?

AS | Herkes otopark alaninin cazip, rahat ve
nitelikli olmasini istedi. Tum hissedarlarca
paylasilan temel duyarlilik, araclarin tarini kent
merkezinin icine kadar girip yasal olmayan ara
mekanlara park etmesinin énlne gecmek idi.
Bu nedenle degisimi tesvik edip insanlarin
tarihi kent merkezine girmeden &nce biraz
daha fazla yurimelerini ve otopark cevresin-
de kendilerini guvende hissetmelerini sagla-
mak adina alanin eglenceli, cekici ve kullanisli
olmasli hedeflendi. Arazinin késelerini otopark
girisi olarak kullandik, ana giris seviyesine glin
1IsIg1 ve diktigimiz agac sayesinde yesilin dra-
masini kattik; yapisal ve mekanik gorsel kirli-
ligi en aza indirdik. Cok sayida renk kullandik.
Sonu¢ olarak kullanicilardan aldigimiz tum
geri bildirimler otoparkin glven hissi yaratan,
eglenceli renklere sahip, adaclariyla keyifli
ve daha &énce gordukleri tim otoparklardan
daha hos oldugu ydninde. Mimari tasarim
acisindan, yapisal ve mekanik tasarim liderligi
azimsanamayacak éneme sahip; zira gecilen
acikliklar kayda deger 6lctde ve aydinlatma
ile mekanik sistemlerin gizlenebilmesi ciddi
isbirligi gerektiriyor. Bu sayede, park yayalar
icin de cekici hale geliyor ve parkin geometri-
si zemin altindaki otoparktan badimsiz olarak
kendini ifade edebiliyor.

PD | Yapisal sistemin diizeni konusunu nere-
deyse standartlasmis (&érnegin 8x8 metrelik
kolonlar arasina sikismis) otopark planlariyla
kiyaslayarak boyutlar acisindan detaylandira-
bilir misiniz? Bu, mekansal ézellikleri daha iyi
anlamamiza yardimci olacak. CUnkU siz bunu
neredeyse iki katina ¢cikardiniz. Rampalar oto-
parkin bir parcasi olacak sekilde dlUzenlene-
rek, mekan organizasyonuna baska bir 6zellik
daha katilmis. Bu konuda, miUhendislik pro-
jelerinin koordinasyonunu da dahil ederek,
sayisal ve teknik veriler acisindan bir seyler
sdyleyebilir misiniz?

AS | Mimarlik mesledinin en tatmin edici yan-
larindan birisi de -Sishane Park sUrecindeki
gibi yapisal, mekanik, elektrik, tesisat ve tra-
fik gibi geleneksel proje ekipleriyle olsa bile-
disiplinlerarasi tasarimdir. Bizim yasadigimiz
sUrecte muhendislik ekibi projeyi ilk andan
itibaren benimseyerek alanlarindaki benzer-

siz tasarim bilgisini ve bina sistemlerindeki
uzmanhgini gosterdi. Bu da muhendisligi ve-
rimlilik temelli bir yaklasima yoénlendirerek,
gelistirilen ¢dzUmlerin basarisiyla projenin ge-
leneksel standartlari asmasina olanak sagladi.
Baslangictan itibaren muhendislerle yakin ¢ca-
lisarak uzmanlik alanlarindaki yaraticiliga ve
tutkuya yer actik. Sonuc, gérkemli bir mUhen-
dislik ve binayla kusursuz bir sekilde butun-
lesmis sistemlerin koordineli bir sentezi oldu.
Boylece otopark mekanindaki hatlar kolonlar
tarafindan engellenmedi, havalandirma ve
mekanik sistemler gizlendi, elektrik sistemleri
teknoloji ile birlikte degisip gelisebilecek se-
kilde entegre edildi; ayni zamanda mekéansal
deneyim cesitlendi.

Musterilerin bu dUstnce ve calisma seklini tes-
vik etmedeki rolt azimsanamaz. Onlarin mu-
kemmellige baghliklari sadece guzel bir go-
rintl yaratmanin étesindeydi; mUhendisligin,
tasarimin, mimarhgdin ve sehir hayatinin gtzel-
liginin kavranmasini sagdlayarak yerel bilgiyi
gelistirme arzulari da vardi. Bu sayede teras
bahceler, park ve otopark geometrisi arasinda
badimsizlik, blUyUk cins bir agacin etrafinda
donen oyunbaz bir rampa, otopark katlarinin
uyumu, dogal havalandirma kullanimi, suyun
geri donltsimU ve sehrin manzarasina ben-
zersiz bakislar gibi sonuclar elde ettik. Bu di-
siplinlerarasi yaklasimi, Sishane Park’in sosyal
ve varaticr kUltdrintn olusumunda da devam
ettirebilecegimizi umuyoruz.

PD | Peki, arazinin ele alinisi hakkinda neler
soyleyebilirsiniz?

AS | Alanin canliiginin en buyUk parcasi
istanbul'un mevcut bolgedeki topografyasi.
Yine de arazinin Ust kenarindan altina kadar-
ki 12 metrelik seviye farki ve asadl kisimdaki
altgecit bircok karmasik geometrik iliskiye
sebep oldu. Seviyelendirme/basamaklandir-
ma ve teraslama ydntemleriyle iki sehir par-
ki kotunu birbiriyle ve iki kat alttaki otopark
girisi ve peyzaj alaninin oldugu kotla bagla-
yan bicimlendirmelere gittik. Tasarim ekibinin
oncelidi, hareketin akisini kesmeden ve kulla-
nicilarin 4 metrelik yUkselme ve alcalmalarin
zorluklarini yasamadan araziyi “hissetmeleri-
ni” tesvik etmekti.

insaat sirasindaki her ufak duzeltmenin, mer-
diven, rampa ve Ust kot edimlerinin ustalkla
islenmesinin sonuc Uzerindeki etkisi buyuk
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oldu. Her biri hemen gdze carpmayacak an-
cak alanin sicak ve davetkar algilanmasini
saglayacak sekilde 6zenle yapildl. Her edimin
yUzdesi ve basamak yUksekligi, temel tasa-
rim amacimiz dogrultusunda, BIM (Yapi Bilgi
Modelleme/Sistemi) ile uygulamaya yonelik
olarak; modellerimiz ise kullanicilarin yUrtyUs,
sehri seyretme, sevdikleriyle vakit gecirme,
6gle yemegdinin keyfini ¢cikarma ya da biraz
gln 1s1g1 alma gibi deneyimleri daha zevkli
hale getirmeyi saglamak amaciyla yapildi.

Arazi tasarimi ayrica istanbul'un glnbatimi

keyfini ve gdkylzunln tadini ¢ikarmak icin
bir oturma alani yaratma firsati sundu. Her
oturma vyeri gunddnUmleri ve ekinoksa gdre
yonlendirildi; edimli ahsap ve c¢im ylzeyler,
uzun sUre uyumak icin pek rahat olmasa da,
kullanicilarin bir stire yaslanip bulutlarin hare-
ketini rahatca izleyebilecekleri sekilde konum-
landirildi. Tasarim arazideki seviye farki, acik
yesil alan yaratmak icin bir avantaja cevrildi.
Bu sayede Halic'ten gelen siddetli rtzgar ile
Tarlabasi yolunun goéruntt ve guraltu kirliligi-
ne kars! bir tampon bodlge olustu. Bu ac¢idan
umuyoruz ki Sishane Park, istanbul’'un ken-
dine has cografyasina, ekolojisine ve kultu-
ri besleyen buyUk dogal sistemlerle iliskisi-
ne dair bir bilincin olusmasini tesvik edecek.
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Parktan gdzUken muUkemmel manzaranin bir
kismi Hali¢'in essiz ekolojisi, digeri de insan
yapimi bir saheser olan yarimada silueti!

PD | “Kap1” olma 6zelliginden de bahsederek
projenin metro, arac ve yaya yollariyla iliski-
sini, yani dolasim senaryosunu anlatabilir mi-
siniz?

AS | Kamusal bir park olarak odadimiz, in-
sanlari sehirde “gdbrmeye” ve “oynamaya” da-
vet etmekti. Hali¢ ile baglantili olarak butun
sehre ulasim saglayan bir digum noktasi ve
Kasimpasa ile Beyodlu'nun yaratici ve sosyal
kUltaranU birbiriyle tanistiran bir kesisim ala-
nil Beyoglu'ndan goérebilecediniz muazzam
gorintl sizi parka davet ederek istanbul’'un
mevsimsel dedisikliklerini kesfetmeye yon-
lendiriyor. Oturma alanindan tum Hali¢’i ve
parkin rampasindan kentin siluetini gdrebi-
liyor, 360 derecelik manzaray! tecribe edip
sehre geri donebiliyorsunuz. Oturma alanin-
dan parkin metroya ve Kasimpasa altgecidine
baglanan zengin peyzaja sahip “dis odasi’na
da bakabiliyorsunuz. Peyzaj unsurlari Halic'in
rizgarlarina ve alti seritli Tarlabasi yolunun gu-
ralttstne karsi korumali. Ayrica Beyogdlu'ndan
dokulen teatral merdiven umumi tuvaletlere,
carsl ve cocuk alanina erisim sagliyor.
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PD | Projenin gunlik kullanima yoénelik diger
olanaklari nelerdir? KultUrel programlama se-
naryolarindan baslayabilirsiniz.

AS | Gunluk kullanimlarin mekanin cevresinde
yasayanlar tarafindan yaratilmasi 6ngoruldu.
Yakin cevre bir ticaret bdlgesi oldugundan
sabah, aksam ve hafta sonu kullanimlarinin
kultGrel programlama ile beslenmesi gereki-
yor. Buna ek olarak oldukca buUyuUk bir turist
ve metro yolcusu trafigi var. Tum ziyaretci-
ler alandaki konforlardan faydalanacaklar ve
oray! bir bulusma noktasi olarak degerlendi-
recekler diye umuyoruz. ideal olan, kulttrel
programlamanin aktif ve katilimci bir yolla
yaratilmasi. Yemek, hikaye anlaticiligi ve dogda
temalari ile Sishane Park’i yerel girisimlerin
hizmete girdigi, talep edildigi ve yenilerinin
varattigl haftalik, sezonluk ve etkinlik bazinda

programlara ev sahipligi yapan bir kultdr du-
radi olarak tasavvur ediyoruz.

PD | Peki carsi senaryosu?

AS | Su anda yemek, hizmet ve kultUrel amac-
[l dukkanlarin birlikteliginin uzun ddnemde
Istanbul’'un sokak kultarina nasil canlandira-
cagini kurgulamaya calisiyoruz. Carsida sehrin
6zgun karakterini yansitacak 6zel yemekler
ve Urlnler gdbrmeyi hayal ediyoruz. DUkkanlar
arasindaki sinerji gunluk rutine yeni bir canl-
lik getirebilir. Park, ticaret bolgesindeki sosyal
hayata yeni 6dle yemedi secenekleri ve turist-
ler icin Istanbul’a has kulttr aliskanliklarini ve
lezzetleri kesfetme olanaklari katabilir.

PD | Cesitli deneyim senaryolari yaratma aci-
sindan bakarsak peyzaj 6zellikleri hakkinda
ne diyebilirsiniz?

AS | Arzu Nuhoglu'nun peyzaj vizyonunda,
Halic’in yerel bitki &rtiistnu ve istanbul’'un be-
lirgin dort mevsimine ait renk ve dokulari éne
cikarmak vardi. Yazin canli sari ve mor renkle-
ri, sonbaharin kirmizi ve pembeleriyle ve ba-
harin renk ctimbuUsUyle bir tezat olusturacak.
Parktaki manzara, insanlari ona yakinlasmaya
ve dokunmaya c¢agdiriyor. Cimlerde uzanabilir;
bir hus adacinin yaninda ahsap dbésemede
oturabilirsiniz...

PD | Gundelik olarak cevreyle nasil bir etki-
lesim planladiniz? IKSV gibi kalttrel aktér-
ler, Sishane’deki atdlyeler, Beyogdlu'nun daha
“turistik” bir yere dogru degisen profili ve
Kagithane’nin gelecegi vesaire.

AS | Planlanan, toplumun butin kesimlerini ve
ziyaretcilerieglenmeye ve sehirle iliskilerini ye-
niden kesfetmeye davet etmek. Kurumlar, sivil
toplum o6rgutleri, yerel topluluklar, festivaller
ve bireyler kamusal alanda, hatta otopark
alaninda bile etkinlikleri icin onerilerde bu-
lunmakta ve olasiliklari kesfetmekte dzgurler.
Bunun iyi bir 6érnegi sonbaharda Gezici Mlze
(The Moving Museum) tarafindan dlzenlenen
ve otuzdan fazla sanatcinin katildigi sergi. Bir
diger érnek de, istanbul Kosu Kuvvetleri'nin
“dis oda” olarak tanimladigimiz alani, kosula-
riicin bir bulusma ve sehrin icinde kendilerini
ifade etme noktasi olarak kullanmalari. Carsi-
nin da, kamusal bdlgedeki yaratici fikirleri ve
deneyimleri icinde barindiran ve herkesin bir
seyler kesfedecedi, kendi topluluklari ve bas-



kalariyla birlikte yaratici isler yapacagdi sosyal
bir mekan olacadini umuyoruz.

PD | Bu projenin yatirim maliyetinin ylUksek
olmadigini varsaysak bile dusik olmadigi
acik. Bu yatirimin telafisi hakkindaki planlama
nedir? Ve sizce yatirimcilar neden boyle bir
ise giristi?

AS | Yatirinm maliyetinin, bu olcekteki diger
park/kamusal alan yatirimlarina gdére metre-
kare basina bakildiginda nispeten rekabet-
ci oldugu soylenebilir. Yatirim maliyetinden
énce, mulk sahibi IBB ve vatirimci/isletmeci
tarafindan yapilan masrafin arti deger olus-
turarak geri dobnmesi ve yaratilan sosyal ser-
mayenin hesaplanmasi gerekir. Kamu Ozel
Ortakhdi kapsaminda yatirimci/isletmeci ile
otuz yillik bir sézlesme yapildi. Bu anlasma,
yatirrmci ve belediye isletim maliyetlerini
dustrecek, toplu tasimacilik ve sehir ulasi-
mi ile yeni ve uzun dénemli bir iliskiyi cazip
kilacak ve Uc¢ nesil sonrasina teslim edile-
cek bir mulk icin gereken uzmanhga yatirim
yvapmak Uzere imkan saglayacak. Kamusal
kullanim icin bir teras bahcesi tasarimi ucuz
dedil, ancak bu yatirim maliyeti, yapi tasari-
mi verimliligi sonucunda, metrekare basina
dusen arac kapasitesi artisi (otopark alanin-
da kolonlarin olmamasi sayesinde) ile telafi
ediliyor; mekanik isletim sistemi maliyeti de
dogal sistemlerle (dogal havalandirma ve
suyun geri donudsimui) en aza iniyor. Yati-
rim maliyetindeki olcUlebilir fark, tasarim
hizmetlerinde acik bir sekilde ortaya cikiyor;
cUnklU musteri mimarlik, peyzaj ve muUhen-
dislik disiplinlerindeki tasarimlarda mukem-
melligi yakalamakta hep kararl idi. Bu yolla,
deneyim kalitesi, isletim maliyeti ve uzun
omurluluk agisindan sonunda kendi kendini
Odeyen bir proje gerceklesti.

PD | Belli ki sundugunuz hizmet bir binanin
yapiminin éncesini ve sonrasini da kapsiyor.
Bu, sirket isminizde de okunan (SANALarc
-architecture, research, city design) bir mi-
marlik, arastirma ve kentsel tasarim hizmeti.
isinizin bu énemli parcasini da biraz aciklar
misiniz?

AS | Kentsel ve kamusal hayat odakli bir mi-
mari ve kentsel tasarim tutkusuna sahibiz.
Tasarim ve arastirmaya yonelik bu yaklasim,
profesyonel uygulamalarimizi bir
hizmete girmesinin ¢cok &ncesine ve cok

binanin

sonrasina konumlandiriyor.
da kentsel tasarim 6ngdrisd, bu tasarimin
mekanin  canhiligini nasil  sekillendirecedi,
etkinlestirecegdi ve besleyecedi, yeni ve sU-

Bir mimari ya

rekli kaltUrlere nasil yer acacagl ve toplum
tarafindan anlamli ve sevilen bir yer haline
nasil déonustlrulecedi sorularina dayaniyor.
Proje sonrasi kavrayis, projeyi sonlandirma
ile esdeger dneme sahip; zira binalar insan-
larin durumlari, ihtiyaclari ve anlamlarina
gdre amaclarini buluyor ve butun bu ihti-
vaclar da sUrekli degisiyor. Kentsel ve kamu-
sal hayatin yaratilmasi ve sekillendirilmesi,
sehrin gelisimi ve toplumun bir bina ya da
yverleskeyi isletmek ve kullanmak icin Uret-
tigi programlama, tepki ve politikalara bag-
idir. Sishane Park durumunda, alanin buatin
paydaslar tarafindan “Kultire Acilan Kap!”
olarak belirlenmesi ve bu 6ngdérinun kent
ve ziyaretciler arasinda kultUrel programla-
ma ve kendiliginden olusan etkilesimi bes-
lemesi Uzerine gelisen bir tasarim yaklasimi
olmasi s6z konusu. Proje tamamlandiktan
sonra paydaslarla cok yakindan calismaya
devam ederek kulturel programlama stra-
tejisini, yonetim protokollerini ve icerik Ure-
timini gelistirmeyi; parkin canliligini tanidik
ve kapsayicl icerigiyle surdurutlebilir kilmay!
hedefliyoruz. Ozellikle geometri, malzeme,
Isik ve farkli dizilimler ile sosyal kUltGrdn bir-
birini nasil etkiledigini inceliyoruz. Bu sUrec-
ler ilgimizi cekiyor ve yaptigimiz isten keyif
almamizi, mekanla diyalogumuzun devam
etmesini sagliyor.
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